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INDEX / / main( }{printf(“EX TUNC, EX NUNC, EX TEMPORE”);}//  p.3
export().function EDF {return “VARIUM ET MUTABILE”;}// p.4
document.constructor EDF {return“AUDERE EST FACERE”;}//  p.5

&method.object EDF {return “SI VIS ARTEM, PARA BELLUM”;}//  p.9

undefined:error.CRC:SED FUGIT INTEREA FUGIT IRREPARABILE TEMPUS// p.11
procedure.call.undefined EDF {return “A FRUCTIBUS COGNOSCITUR ARBOR™;}// p.12
export().Callx000:fff EDF {return “COGITO, ERGO SUM™;}// p.14

printf(“&rls="LITERAE”=UTF-8”);exit;// p.15
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Un dilluns al migdia, un de tants

maln( ){prlntf que vaig a dinar a casa els pares em

(“EX TUNC,
EX NUNC,
EX TEMPORE”);}//

topo amb una troballa inesperada, una
memoria digital MicroSd Kingston de 64
GB. Queé puc trobar-hi? So imatge i text
son tres elements que hi seran presents,
segur, de fet son els més comuns que
trobem emmagatzemats. Un llegat digital
personal, perdut, llencat, oblidat, qui sap?

A partir d’aquest encontre arbitrari
em plantejo un triptic de tres narracions
grafiques, on prendran especial protago-
nisme, elements com el text, la imatge i
el so. Amb aquestes paraules, no exactes,
pero molt semblants, de 'avantprojecte
d’ E//D//F] s’iniciava el trajecte d’aquests
Errors Del Futur, una peca multimedia
digital encapsulada en forma de missatge
temporal que reflexiona sobre la perdua,
el desastre i la fi.el desastre i la fi.
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La narrativa esta influenciada per llunyana per a moltes practiques artisti-
eXp ort function multitud de ficcions literaries d’infinitat ques académiques, que vam trobar en la
EDF {I‘ eturn d’autors, des de ’evocadora El mon World Wide Web 1 en els seus llenguatges
submergit de J. G. Ballard, I'encertadissi- HTML 5 i JavaScript I’ecosistema ideal per
“VARIUM ET ma Cronopaisatge de Gregory Benford o desplegar text, imatge i SO que necessita-

-1/ / lavisionaria Ll s Legid de R I projecte, ja nomeés calia desplegar el
MUTABILE”,}// d visionaria meu nom es Legio de Roger va el projecte, Ja nomes calia desplegar e

Zelazny, per citar les de més pes dintre missatge en forma d’historia. El projecte
d’[E//D//F]. Totes elles son ficcions post esta pensat, dissenyat i executat per ser
0 postpostapocaliptiques, si es permet una experiencia visualitzada desde el

I'acudit, totes elles tracten les idees que es nostre terminal movil, aixo no vol dir, ni
volen tractar en aquest projecte, perdua, molt menys que sigui una experiencia que
desastre i el final, de tot o/i de tots. s’hagi de disfrutar en solitari.
Aixi Errors Del Futur és un recull
Narratiu digital que neix en la troballa
d’una memoria microSD, la seva llavor
conceptual és plantada per la brillant
canco Universe de Daron Malakian i creix
pel reg d’'uns obscurs temps futurs. I és
en aquests temps on la digitalitzacio és
omnipresent en les nostres vides, pero



document.constructor
EDF {return

“AUDERE EST
FACERE”:}//

La totalitat del projecte ha estat
programat en HTML 5 i JavaScript, les
imatges han estat generades a partir d’art
propi, escrits de la primera historia i el
feix de la tercera, i en part transformades
a partir de videos de cameres de transit i
programes del temps durant episodis de
desastres climatics, segona historia.

Per la formalitzaci6 de ’obra es va
optar per dissenyar un peca amb una
navegacio de scroll horitzontal i aixi
dotar-la d’'una variable que permet al
visitant/espectador/navegant controlar
el flux de la narrativa i, per tant, el tempo
i el ritme de la propia experiéncia.

Afegim diferents nivells de profun-
ditat, efecte parallax, a 1a navegacio per
augmentar la sensacio d’'immersio que
potenciem amb l'aparicio del audio
durant I'altim terc¢ de la mostra.
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En I'aspecte grafic del projecte els
tres capitols tenen una presencia de la
grafica diferent, aixi el primer capitol té
una literalitat directa i propera donada
per una grafica d’escriptura de quadern
infantil i els errors encara que molesten
son forca tebis, a la segona encara que
s’ha optat per una grafica en moviment,
en forma de GIF animat, la literalitat
s’allunya i deixa a 'espectador camp a
la lliure interpretacio, en canvi, els blocs
d’errors son més presents i facils
d’interpretar, en el tercer acte la grafica
s’allunya totalment de la figuracio i entra
en el terreny de 'abstraccio i deixa al text
tota la responsabilitat en la narracio.

Aquesta relacio entre la grafica i
la textualitat no és estat aleatori i pretén
allunyar dels aspectes més entenedors de
la narracio a mesura que s’avanca en ella




ayer3').css('width', LayerWidth);

eetstart="return false;"s
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difuminant el significat i dispersant la
literalitat com ho fa un feix de llum en
una nit emboirada.

Com a ultima curiositat cal tenir en
compte I'audio present en terc final de
[E//D//F] que fa que I'experiéncia grupal
s’intensifiqui, ja que tots els dispositius
mobils reproduiran el so, pero no el ma-
teix sinO una seqiiéncia aleatoria tant en
I’eleccio del so a reproduir com en la ca-
dencia de la reproduccio, volem, a part de
sorprendre, traslladar la sensacio d’urgen-
cia, preocupacio i alarma, sense caure en
el pur alarmisme o en un “amarillismo”,
que els tres actes de la historia plantegen.

Sigui en forma de pandemia global
0 mitjancant el canvi climatic I’equilibri en
el nostre planeta, I'tinic on podem viure
fins ara, s’ha trencat.

Pi-(HRONOSPH

(A DEJEYRAB

3 3

Cemie)[ § o] .

[gyvﬁ[l

d

@

n

5
n

:‘Q"Mv\_.




[E//D//F] Errors Del Futur és un
VN RVUILIIVVRU 'uquw'IuwvMunwmlqlppuwww ey recull Narratiu digital que neix
en el transcurs de I'assignatura
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Un cop finalitzat [E//D//F] ens cen- El mateix dia 10, durant la presenta-
me th() d# 3 ()bJ €C{ trem en la seva difusio i la seva presenta-  ci6 d’[E//D//F] es va donar als assistents
EDF {r eturn cio. Dues estrategies son escollides una la publicacié amb una breu nota i tots els
sera mitjancant un canal casual i articula- codis QR que enllacaven al projecte i aixi
“SI VIS ARTEM, P ARA da amb técniques de guerrilla publicitaria poder experimentar [E//D//F] des del seu
BELLUM” } / / basica, i la segona es dotara d’un canal terminal mobil tal com s’ha pensat, dis-
) presencial on es lliurara als assistents senyat i executat el projecte.
d’una publicacio realitzada per 'esdeveni-
ment.
En primer cas, el casual, es genera
una serie de materials, tres adhesius amb
enllacos al teaser de cada un dels capitols
d’[E//D//F] i una quarta que enllacava a la
totalitat del projecte. Aquests adhesius es
van distribuir per la facultat de Belles Arts
de la Universitat de Barcelona durant els
matins dels dies 7 de gener de 2025, pel
primer adhesiu, el 8 de gener per la sego-
na, el 9 de gener per la terceraiel 10 de
gener, el dia de la presentacio, lultim.




CONNECTION_TERMINATED_ABNORMALY. . ... [CONN_RESET] FE R RO R P: 0:@0007
RESET_BY_REMOTE_PEER [subject:IC_ff0:Disconnected] CLIMATIC:333:FAILURE: W';m';b:.f,“‘f,‘,',‘,',“
RETRYING_TO_RECONNECT_TO[EVENT/PANDEMIC/001: FFF] BAD_ALLOCAT E:D _ENVIRONME N( )T)* %kag; ”:mm
GETCURRENTPROCESSID(),GETCURRENTTHREADID()) ; :
RETRYING_TO_RECONNECT_TO.......... [DISCONNECTED] OFF_TIME DISTRESS_CALL:FF:00//CREATETIME FLUX: i RE R RO R : 030009
RETRYING_TO_RECONNECT_IN_1 SECONDS..... [DIALING] FILENAME (RANDOM :missatge_entrant)//MESSAGE_TINE_TRA- e R RO R ©: 038000
RETRYING_TO_RECONNECT_IN_1_SECONDS. .... [TIMEOUT] CER|TIME_WRITE_ON//FILE_starts_Ox:ff|FILE_SHARE_ALL_

READ//REFUGI_3//CREATE_ALWAYS//event_catastrophic
RETRYING_TO_RECONNECT_IN_1_SECONDS.....[DIALING] dump ; #2 [FFFFFFFF80440F50] //NMIAT 3:22:34_03/11_2034: FFFFFF80064EBF -I a / / terra / / d e 1
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Esquema de planificacio
proposada en el document
de 'avantprojecte.

undefined:error.CRC:
“SED FUGIT INTEREA
FUGIT IRREPARABILE

TEMPUS”//
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En el document de I’avantprojecte
es va perfilar un projecte molt allunyat
del que presentem, encara que per motius
d’avaluacio el temps disponible no ha
canviat si que ha estat organitzat de di-
ferent forma. Primer pel canvi de natura
d’[E//D//F] de fisic a virtual, provocant
que tot el temps destinat a impressio i els
assignats a imprevistos passes a
Programacio.

Cert és que, de nou, les activitats
academiques programades han fet minvar
considerablement el temps disponible de
treball a taller destinat al projecte, pero
no és menys cert que aquestes activitats
han obert finestres i portes a solucions
creatives molt positives per aquest i
futurs projectes.
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procedure.call.
undefined EDF {return
“A FRUCTIBUS
COGNOSCITUR
ARBOR™:}//

Pel que fa a referents, ja hem
parlat a les primeres pagines de referents
literaris, en I’ambit grafic el projecte esta
molt influenciat pel treball, especial en el
titol Cadencia, de Roberto Masso artista
creador de comics abstractes. En un al-
tre nivell de ’esfera narrativa no podem
excloure de '’equaci6 de referencies la
visionaria cinta de Steven Soderbergh,
Contagion, aquestes dues fonts s’afegirien
a les ja esmentades amb anterioritat pel
que fa a I’apartat narratiu. En I'aspecte
més formal, de construccio del projec-
te si ho volem dir, vam extreure moltes
idees de dos assajos, Gramatica Visual de
Chistian Leborg, un excel.lent exercici de
sintesi i una font inesgotable d’inspiracio i
el text de Miguel Angel Ramos, El amargo
olor del fin, inclos en el volum Estética de
la animacion.

En el marc de I'assignatura ens
van proposar la visita d’'una serie
d’exposicions, mostres i instal.lacions que
podiem visitar i que, amb tota seguretat
eren d’especial interes per tots nosaltres.
Varem visitar I'exposicio Desestructuras de
Poder de l'artista digital Brasilera Regina
Silveira al Palau de la Virreina de Barcelona.
Alli vam trobar un farcit de possibilitats
per hibridar i ampliar el projecte [E//D//F]
sigui mitjancant la videoinstal.lacio sigui la
sobreexposicio de materials.

Malauradament i ates el calendari
academic haurem de deixar aquestes am-
pliacions pel futur i segur aprofitarem la
visita com a inspiracio per altres projectes.
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Durant el procés de creacio de

EXpOrt()CaHXOOOfff [E//D//F] hem sofert alts i baixos, creatius

EDF {return “COGITO,
ERGO SUM”:}//

i productius, cosa normal en qualsevol
projecte artistic d'una envergadura
mitjana. Dos moments critics van ser, un
a I'inici tipic de la indefinici6 d’'un
projecte que neix d’'una anéecdota, i que a
poc a poc i amb una bona interaccio amb
el professorat i els companys, no s’ha de
perdre de perspectiva que aquest projecte
és part de ’assignatura de taller de crea-
cio, es va dotar de prou cos i es van afegir
prou pilars i passés d’una serie de triptics
impresos al que podeu veure avui.

L’altre moment va ser més endavant
en ple procés de programacio, ja que no
es pot activar el autoplay en navegadors
instal.lats en dispositius mobils per di-
ferents directives de seguretat, que es va
haver de buscar suport moral i técnic en

antics companys de llunyans universos
laborals, dues crisis, una creativa i una
altra de productiva que van ser superades
amb exit.

I aquesta és la principal conclusio
que treiem, tot potser no és solucionable,
pero tot problema dins d’un projecte és
abordable, combatible i adaptable.

Nomeés cal buscar, provar, contras-
tar, consultar, escoltar, treballar i decidir,
que a la fi és el que defineix, amb escreix,
creiem, qualsevol procés creatiu.
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